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Tydzien I1: ,,Jak madrze korzysta¢ z technologii?”

Drugi tydzien maja byt w grupie Odkrywcow czasem poznawania tajemnic
komputeroéw 1 robotoéw. Na poczatku poznalismy histori¢ komputera. Dzieci dowiedzialy
si¢ jak skomplikowanym 1 trudnym w obsludze urzadzeniem byt pierwszy komputer.
Porownywaty komputer stacjonarny z tabletem i laptopem, okreslaty ich poszczegélne
elementy umozliwiajgce nam prace i zabawe. Analizujac wiersz ,,M06j kolega komputer”
zwrociliSmy szczegdlng uwage na zagrozenia wynikajace z nadmiernego korzystania z
komputera, a wspdlnie z Malpka Iwong okresliliSmy zasady madrego korzystania z
komputera.

Kolejnym tematem nieodtacznie zwigzanym z technologia sa gry komputerowe.
Dzieci opowiadaly o tym w jakie gry najczesciej grajg, wspolnie zastanawialiSmy si¢ co
daja nam gry, jakie sa ich zalety i wady. PoruszyliSmy temat odpowiednich gier
komputerowych, ktore sg dostosowane do wieku i mozliwosci kazdego dziecka.

Nastepnie przeszliSmy do tematu robotow. DowiedzieliSmy si¢ jak wygladaty
pierwsze roboty, oraz wspolnie zastanawialiSmy si¢ po co ludzie zajeli si¢ wymys$laniem
wlasnie tego typu urzadzen. Dzieci odkryty, ze w obecnych czasach kazdy z nas ma w
domu robota, czasem nawet o tym nie wiedzgc. Podczas realizacji tego tematu
¢wiczyliSmy nasze umiej¢tnosci kodowania i dekodowania informacji podanych w
postaci umownych symboli, graliSmy réwniez w gry z wykorzystaniem tablicy
multimedialnej i podlogi interaktywne;.



